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JUSTIFICACIÓN 
 

Con los talleres se pretende educar en el tiempo libre facilitando una serie 
de actividades básicas y necesarias que les permita experimentar y asimilar unos 
contenidos, que a  la vez que les sirven de entretenimiento, les permite entrar 
en contacto con otras actividades no regladas. 

 
Los talleres a desarrollar durante el curso serán: 

 Taller de informática. 
 Taller de  juegos. 
 Taller de cocina. 
 Taller de convivencia. 
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AGRUPAMIENTOS 

 
Los talleres se llevarán a cabo adaptándonos al número de alumnos, con 

criterios de  edad y nivel de formación, a las posibilidades y disponibilidad  del 
profesorado. De esta manera dividiremos a los alumnos en dos grupos 
quedando de la siguiente forma: 

 
GRUPO 1 (1º y 2º ESO) GRUPO 2 (El resto) 

 
ORGANIZACIÓN 

 
Estos talleres se realizarán durante el segundo trimestre. Las sesiones se 

realizarán durante 6 martes, de 19:30h a 20:15h, siendo obligatorios y rotativos.  
Las sesiones de convivencia  se realizarán posteriormente durante la última 
semana del segundo trimestre, aprovechando que los alumnos han terminado 
los exámenes. Las sesiones se repartirán del siguiente modo: 

 
 

 COCINA INFORMÁTICA JUEGOS DE MESA 
29 de enero Grupo 1 Grupo 2  
5 de febrero Grupo 2 Grupo 1  
19 de febrero   Todos por parejas 
26 de febrero Grupo 1 Grupo 2  
5 de marzo Grupo 2 Grupo 1  
19  de marzo   Todos por parejas 

 
 
 

 
RESPONSABLES 

 

Los responsables de los talleres son todos los miembros del equipo 
educativo del centro. 
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JUSTIFICACIÓN 

 
Consideramos el ordenador una 

herramienta útil y necesaria para 
desenvolverse en la sociedad actual, por 
ello creemos conveniente seguir 
trabajando la informática como taller.  

 
 
 
 

 
 
 

OBJETIVOS 
 
 

ü Conocer el entorno de Windows algunos programas básicos para la 
presentación de trabajos académicos. 

ü Crear carpetas para guardar sus trabajos. 
ü Iniciar y trabajar el manejo del procesador de textos. 
ü Descubrir el gusto y la utilidad del manejo de la informática. 
ü Conocer y manejar internet para la búsqueda de  información y la 

realización de trabajos. 
ü Ser capaces de realizar un trabajo con el procesador de textos con 

textos y fotos capturadas de internet. 
ü Manejar internet para comunicarse a través de correo electrónico y 

redes sociales analizando sus virtudes y sus peligros.  
 

 
 



 

 32 

 
CONTENIDOS 

 
 Posibilidades del ordenador. 
 Creación de carpetas para guardar sus trabajos. 
 Entorno Windows. 
 Aprendizaje del manejo del procesador de textos Word y utilización de 

algunas de sus posibilidades para hacer trabajos. 
 Navegación por internet para buscar información para sus trabajos, 

sus gustos y poder ayudarse para completar sus tareas del colegio o 
instituto. 

 Trabajos con el procesador de textos, con textos y fotografías 
capturadas de internet. 

 Correo electrónico propio y empleo del mismo para enviar y recibir 
emails. 

 Las redes sociales tuenti y facebook. Virtudes y peligros. 
 

 
ACTIVIDADES 

 
Las actividades  serán siempre de carácter práctico y predominantemente 

lúdico, buscando siempre el desarrollo de algunos aprendizajes significativos en 
el campo de la informática.   

 
RECURSOS 

 
o Materiales: 

- Aula de informática, con 6 ordenadores en red y un 
servidor. 

- Cuatro portátiles. 
- Microsoft word 

o Personales: 
- El  profesorado de la Escuela Hogar. 
- El apoyo y asesoramiento, cuando nos sea necesario, del 

responsable de informática del CFIE. 
 
 

ORGANIZACIÓN 
 

En pequeños grupos, individualmente un alumno por ordenador, estos 
grupos serán lo más homogéneos posible y serán dirigidos y atendidos por un 
profesor. 


